Положение o проведении сетевого проекта
«Шахматный онлайн турнир»
среди обучающихся заграншкол МИД России
Европейского региона (2025-2026 учебный год).
1. [bookmark: bookmark0]Цель, и задачи турнира:
1.1. Цель: Популяризация игры шахматы среди обучающихся заграншкол МИД России Европейского региона.
1.2. Задачи:
· Выявление сильнейших команд и лучших шахматистов среди обучающихся заграншкол МИД России Европейского региона;
· Развитие системы командных соревнований в режиме онлайн.
2. [bookmark: bookmark2]Участники турнира:
2.1. К турниру допускаются обучающиеся заграншкол МИД России Европейского региона 1-11 классов.
2.2. Для участия в турнире необходимо, прислать заявку с цветными фотографиями участников (приложение 1).
2.3. От одной школы может быть представлена только одна команда в состав которой входят:
основные игроки - 2 юношей, 2 девушки;
запасные игроки - 1 юноша, 1 девушка.
2.4. Замены по ходу турнира допускаются только по уважительной причине. О проведённой замене должны быть предупреждены организаторы турнира и соперники по предстоящей игре не менее чем за 30 минут до начала матча по электронной почте. Замены происходят по схеме: мальчика меняет мальчик; девочку меняет девочка.
2.5. Шахматисту, пропустившему матч, результат заменяющего игрока в личный зачёт не засчитывается.
2.6. Шахматист, вышедший на замену, в личном зачёте не участвует. Его результат засчитывается только в командном первенстве.
2.7. Переносы встреч команд допустимы только по уважительным причинам по согласованию сторон в пределах срока определённого регламентом турнира.
2.8. По желанию каждая команда может представить одного преподавателя и включить его в свою заявку. В этом случае среди педагогов организуется личное первенство. Пол игроков-педагогов не учитывается. Запасные игроки не предусматриваются. Игроку, не вышедшему на игру, засчитывается поражение. Результаты личного первенства педагогов не учитываются в командном первенстве школ.
3. [bookmark: bookmark4]Регламент турнира:
3.1. Шахматный онлайн турнир проводится по правилам вида спорта «Шахматы» с использованием сервиса chesshotel.com
3.2. Школы, принимающие участие в соревновании, должны иметь доступ к платформе Яндекс телемост и иметь стабильное интернет-соединение.
3.3. До 19 января (понедельник) 2026 года включительно на электронный адрес: stockholmschool@gmail.com высылаются заявки с цветными фотографиями участников.
3.4. 22 января (четверг) 2026 года, за 5 дней до начала турнира, на сайте общеобразовательной школы имени А.М. Коллонтай при Посольстве России в Швеции по адресу: http://stockholm.moscow/proejkt/chess.html , публикуется график игр.
3.5. 26 января (понедельник) 2026 года в 14.00 по московскому времени команды проводят пробный сеанс связи. Организаторы турнира объявляют об открытии турнира и проводят жеребьёвку.
3.6. 29 января (четверг) в 14.00 по московскому времени в режиме онлайн с использованием программы Яндекс телемост и согласно графику, пройдут первые игры.
3.7. Сроки турнира:
первый тур состоится 29 января 2026 года;
далее игры будут проходить каждый понедельник и четверг, начало в 14:00 по московскому времени;
окончание турнира определятся судейской коллегией в зависимости от количества участвующих команд.
4. [bookmark: bookmark6]Условия турнира:
4.1. Соревнование проводится в личном и командном зачете по круговой системе (каждая команда играет с каждой) и по рейтинговой системе:
1-я доска играет против 1-ой доски,
2-я доска играет против 2-ой доски,
3-я доска играет против 3-ей доски, 
4-я доска играет против 4-ой доски.
4.2. Командам заранее протестировать программу на сайте chesshotel.com.
4.3. Все игры начинаются одновременно. Участники должны зарегистрироваться на сайте chesshotel.com с обязательным получением логина. Логин на сайте для упрощения поиска другого участника рекомендуется сделать с указанием номера доски, страны и имени игрока, например:
1 sweden_andrey, 2_finn_mikhail и т.д.
4.4. Все игры проходят в онлайн - режиме c использованием программы Яндекс телемост. Камера охватывает всех участников, звук включен. Помощь со стороны других участников и болельщиков запрещена.
4.5. Командам-участницам выходить на связь за 10 минут до начала тура и осуществлять поиск соперника на сайте chesshotel.com
4.6. Контроль времени: 15 минут каждому участнику, начиная с первого хода. Время выставляется перед вызовом другого игрока, без инкремента.
4.7. Команда, стоящая первой в графике, играет на первой доске белыми фигурами, на второй - черными, на третьей - белыми, на четвертой - черными, преподаватель - белыми.
Обратить внимание на то, что белыми начинает игрок, который вызывает на игру другого игрока. При ошибке выбора фигур, не делая первого хода необходимо согласиться на ничью и начать партию заново.
4.8. В случае отказа от игр по неуважительной причине команде засчитывается техническое поражение 0 - 2.
4.9. После окончания тура каждая команда должна отправить в течение 30 минут итоги матча по адресу: stockholmschool@gmail.com по форме протокола (образец):
	Протокол «Шахматный онлайн турнир»
1 тур, 29 января 2026 года (14:00 мск) Отправила команда

	№ доски
	Страна, вызывающая на игру
	Страна, принимающая вызов

	
	цвет фигур
	результат
	цвет фигур
	результат

	1 доска (Фамилия, имя)
	белые
	1
	черные
	0

	2 доска (Фамилия, имя)
	черные
	0,5
	белые
	0,5

	3 доска (Фамилия, имя)
	белые
	0
	черные
	1

	4 доска (Фамилия, имя)
	черные
	1
	белые
	0

	Итог игры по доскам:
	
	2,5
	
	1,5

	Итог игры по очкам:
	
	2
	
	0

	Личное первенство преподавателей (результат в общий командный зачёт не идёт)

	Преподаватель 
(Фамилия, имя, отчество)
	белые
	1
	черные
	0

	Фамилия, имя, отчество отправляющей отчет	
PS: Протокол заполнять корректно. Указывать данные полностью, без сокращений, в соответствии с таблицей.



5. [bookmark: bookmark8]Определение победителей:
5.1. В личном первенстве победитель определяется по наибольшему количеству очков, набранных в личных встречах (победа - 1 очко, ничья - 0,5 очка, поражение - 0 очков) с другими участниками. Победители определяются отдельно на каждой доске.
При равенстве личных очков преимущество определяется:
· по коэффициенту Бергера
(см. https://ru.wikipedia.org/wiki/Коэффициент Бергера);
· по личной встрече;
· по количеству набранных очков черными фигурами;
5.2. В командном первенстве итоговые места определяются по сумме матчевых очков, набранных в соревнованиях. Независимо от этих результатов (личных встреч) победившая команда получает 2 очка, проигравшая - 0 очков. При ничейном результате встречи команды получают по 1 очку.
(победа - 2 очка, ничья - 1 очко, поражение - 0 очков).
Пример:
Команда №1 - набрала 3 очка; команда №2 - набрала 1 очко.
Итог: Команда №1 получает 2 очка, команда №2 - 0 очков.
5.3. При равенстве матчевых очков преимущество команды определяется:
· по коэффициенту Бергера;
· по суммарному количеству очков, набранных всеми игроками команды;
· по результатам матчей между собой;
· по числу командных побед;
· по лучшим результатам на досках (последовательно - 1, 2, 3 и т.д.)
6. [bookmark: bookmark10]Судейство турнира:
6.1. Организация и проведение соревнований возлагается на судейскую коллегию. Состав:
Главный судья турнира: Сафронов Роман Александрович
/директор общеобразовательной школы имени А.М. Коллонтай при Посольстве России в Швеции/ 
Секретарь турнира: Старовойтова Тамара Владимировна
/заместитель директора по воспитательной работе общеобразовательной школы имени А.М. Коллонтай при Посольстве России в Швеции /
Судья турнира: Андронов Юрий Юрьевич 
/заместитель директора по учебно-воспитательной работе общеобразовательной школы имени А.М. Коллонтай при Посольстве России в Швеции/
Большаков Владимир Сергеевич
/учитель физической культуры общеобразовательной школы имени А.М.Коллонтай при Посольстве России в Швеции/
Техническое обеспечение: Ваганов Евгений Сергеевич
/учитель информатики и физики общеобразовательной школы имени А.М.Коллонтай при Посольстве России в Швеции /
6.2. При возникновении спорных вопросов, окончательное решение остается за судейской коллегией. Все вопросы высылаются по адресу stockholmschool@gmail.com .
7. [bookmark: bookmark12]Награждение победителей:
Команды и участники награждаются:
Победители (1 место) - Дипломами;
Призёры (2 и 3 место) - Грамотами; 
Участники - Сертификатами участия.



ПРИЛОЖЕНИЕ 1
Заявка на участие, в сетевом проекте "Шахматный онлайн турнир"
среди обучающихся заграншкол МИД России
Европейского региона 
(2025-2026 учебный год).
Полное название школы 	

E-mail школы

	Доска № 1
	Доска № 2
	Доска № 3
	Доска № 4

	Фото
	Фото
	Фото
	Фото

	участник
	участник
	участница
	участница

	юноша
	юноша
	девушка
	девушка

	Фамилия, имя
	Фамилия, имя
	Фамилия, имя
	Фамилия, имя

	участника
	участника
	участницы
	участницы

	Логин на сайте
	Логин на сайте
	Логин на сайте
	Логин на сайте

	chesshotel.com
	chesshotel.com
	chesshotel.com
	chesshotel.com

	класс
	класс
	класс
	класс



	Преподаватель
	Запасной юноша
	Запасная девушка
	Запасная девушка

	Фото
участник преподаватель
	Фото
участник юноша
	Фото
участница девушка
	Фото
участница девушка

	Фамилия, имя, отчество преподавателя
	Фамилия, имя участника
	Фамилия, имя участницы
	Фамилия, имя участницы

	Логин на сайте chesshotel.com
	Логин на сайте chesshotel.com
	Логин на сайте chesshotel.com
	Логин на сайте chesshotel.com

	Класс
	Класс
	Класс
	Класс



Директор школы 	 
(ФИО директора)
Учитель, готовивший команду __________________________________________________
(ФИО учителя)
PS: Заявку заполнять корректно. Указывать данные полностью, без сокращений, в соответствии с таблицей
